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1. Uvod  
Seznam 40 virtualnih orodij za uporabo v razredu je bil pripravljen v okviru projekta “Kombinirane oblike 

poučevanja in učenja v šolah poklicnega izobraževanja in usposabljanja” (Blended teaching and learning in VET 

schools), ki ga sofinancira program Erasmus+. Vsebuje obsežen seznam 75 digitalnih orodij, aplikacij in platform, 

ki lahko učiteljem pri pouku pomagajo z uporabo učinkovitih metod in sodobnih digitalnih orodij. 

 

2. Seznam orodij  

2.1 Platforme za e-učenje 
1. Microsoft Teams (https://www.microsoft.com/enus/education/products/teams)  

Microsoft Teams je digitalno vozlišče, ki združuje pogovore, vsebino, naloge in aplikacije. Učiteljem 

omogoča, da v okviru njega ustvarijo živahna učna okolja, gradijo učilnice za sodelovanje, se 

povezujejo v poklicne učne skupnosti in komunicirajo s kolegi. 

 

1. Prijavite se v Microsoft Teams 

Teams zahteva prijavo tako učitelja kot učenca. Obsega različico za računalnik, brskalnik in mobilno 

aplikacijo. Navodila za registracijo so tukaj. 

 

2. Ustvarite svojo ekipo 

Za ustvarjanje nove ekipe kliknite gumb “Ekipe” (meni na levi) -> naslednji korak: pritisnite gumb 

“Pridruži se ali ustvari ekipo” (v zgornjem desnem kotu). Po ustvarjanju ekipe pridobite povezavo 

do ekipe in jo pošljite učencem (poslana bo samodejno, če so učenci navedeni v koraku ustvarjanja 

ekipe). Učitelj lahko z učenci deli svoj zaslon, datoteke, predstavitve itd. 

Microsoft Teams je polno integriran z MS Office in omogoča članom skupine, da soustvarjajo 

datoteke. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko uporabljajo besedilne ali glasovne/video klepete za takojšnje povratne informacije ali 

nalaganje datotek. 

 

 

 

 

 

 

https://www.microsoft.com/en-us/education/products/teams
https://www.microsoft.com/en-us/education/products/teams
https://support.microsoft.com/en-us/office/schedule-a-teams-meeting-with-registration-435b2b67-c1bd-411e-9be6-9ed1b4a9f04a
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2. Google Classroom (https://edu.google.com/products/classroom/)  

Google učilnica je celostno mesto za poučevanje in učenje. Je varno orodje, ki učiteljem pomaga 

pri upravljanju, merjenju in bogatenju učnih izkušenj. 

 

1. Prijavite se v Google učilnico 

Učitelj mora prijaviti razred. Učenci lahko vstopijo v razred brez prijave z uporabo kode za vstop. 

2. Skupna raba datotek in opravil 

V Google učilnici lahko delite datoteke, opravila in naloge. Učitelj lahko oceni domače naloge ali 

razredne naloge in jih ocenjene in komentirane vrne učencem.  

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko uporabijo besedilne ali glasovne/video klepete za takojšnje povratne informacije ali 

nalaganje datotek. 

 

 

 

https://edu.google.com/products/classroom/
https://edu.google.com/products/classroom/
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3. Edmodo (https://new.edmodo.com/)  
Edmodo je globalna izobraževalna mreža, ki pomaga povezati učence z drugimi ljudmi in viri. Mreža 
omogoča vodenje učilnic in spodbuja učence k medsebojnem sodelovenju. 

 

1. Prijavite se v Google Edmodo 

Prijava je potrebna tako za učitelja kot učenca. Učitelj mora prijaviti razred, učenci pa morajo za 
vpis vnesti razred ali šolsko kodo. 

 
2. Uporaba 

Edmodo omogoča učiteljem pripenjanje datotek k objavljenim nalogam. Učenci in učitelji lahko 
ustvarjajo digitalne knjižnice s hiperpovezavami. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko postavijo vprašanja drug drugemu in učitelju. Učitelji lahko vsem učencem pošliljajo 
sporočila z nalogami in obvestili. Izvajanje vprašalnikov na Edmodu učencem omogoča prejem 
takojšnjih povratnih informacij. 

 

 

 

 

https://new.edmodo.com/
https://new.edmodo.com/
https://new.edmodo.com/
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4. Moodle (https://moodle.org/)  

Moodle LMS je odprtokodni sistem za upravljanje učenja. 
 
1. Prijavite se v Moodle 
Registracija je potrebna tako za učitelja kot učence. Učenci poiščejo predmet, uporabijo geslo, če 
je le-to potrebno, nato pa si lahko ogledajo vse naložene datoteke in delajo z njimi. 
 
2. Ustvarjanje predmeta 
Učitelj ustvari predmet, kamor objavlja različne dokumente in naloge. 
  
3. Pridobite takojšnje povratne informacije 
Učenci lahko sodelujejo pri končnem kvizu in prejmejo oceno.  
 

 
 
 

https://moodle.org/
https://moodle.org/
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2.2 Snemanje zvočnih in video posnetkov 
5. EDpuzzle (https://edpuzzle.com/)  

EDpuzzle je učni pripomoček, ki se uporablja za postavitev interaktivne vsebine v že obstoječe 

videoposnetke iz različnih virov, kot sta TED ali YouTube, ali v novo ustvarjene videoposnetke. S 

pomočjo vprašalnikov učitelji lahko ob koncu podane vsebine spremljajo razumevanje učencev.  

1. Prijavite se v Edpuzzle 

Registracija je potrebna tako za učitelja kot učence. Prijavite je možna tudi z Google ali Microsoft 

računom. Za registracijo kliknite gumb za prijavo in izberite vlogo učitelja. 

Edpuzzle obsega mobilno aplikacijo in različico za brskalnik.  

2. Ustvarite svoj kviz 

Če želite ustvariti nov kviz, uporabite vrstico »Iskanje«, nato poiščite želeni videoposnetek -> 

kliknite nanj -> kliknite gumb »Uredi« (v spodnjem desnem kotu) -> kliknite »Vprašanja« -> 

previjte video na želeni čas -> izberite vrsto vprašanja, vpišite različice odgovorov (glejte spodnji 

posnetek zaslona). Ko ustvarite videoposnetek, kliknite gumb »Shrani«. Če želite kviz deliti z 

učenci, kliknite »Deli« -> »Dodaj nov razred« ali »Uvozi razred« -> »Dodeli« -> »Deli nalogo« - 

»kopiraj povezavo« in učencem pošljite povezavo. 

Edpuzzle omogoča integracijo z Google učilnico. 

3. Pridobite statistiko 

Učitelj lahko vidi učenčevo statistiko: končni rezultat, število pravilnih odgovorov in odstotek 

ogledanega videoposnetka. 

file:///D:/Users/Alenka/AppData/Local/Temp/EDpuzzle
https://edpuzzle.com/
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6. Flipgrid (https://info.flipgrid.com/)  

Aplikacija omogoča razprave, med katerimi učenci s 15-sekundnim do 5-minutnim videoposnetki 

odgovorijo na izbrano tematiko. Učitelji in vrstniki lahko nato posredujejo povratne informacije. 

 

1. Prijavite se v Flipgrid 

Učitelj ustvari skupino ter posreduje povezavo za skupno rabo. Učenci nato uporabijo šolski e-

poštni naslov za prijavo v Flipgrid. 

 

2. Uporaba 

Učitelji ustvarijo skupine s povezavo za skupno rabo. Učenci se pridružijo skupinski razpravi s kodo 

ali QR kodo.  

Ko se pridružite temi, izberite “Posnemi odgovor” ali ikono rdeče kamere, da odprete kamero 

Flipgrid. Posnemite svoj videoposnetek, ga preglejte in delite z ostalimi. 

 

3. Prejmite takojšnje povratne informacije 

Učitelji lahko posredujejo povratne informacije prek e-pošte ali videoposnetka. Komentarje lahko 

objavijo javno, tako da jih delijo z vsemi člani, ali pa zasebno za bolj osebne povratne informacije 

samo tistemu članu, ki je videoposnetek objavil. Člani si lahko ogledajo javne ali zasebne 

komentarje, če so prijavljeni v aplikacijo (prek e-pošte, uporabniškega imena ali Google učilnice). 

 
 

 

https://info.flipgrid.com/
https://info.flipgrid.com/
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7. Vocaroo (http://vocaroo.com/)  

Aplikacija omogoča ustvarjanje zvočnih posnetkov brez uporabe programske opreme ter vdelavo 

ustvarjenega posnetka v diaprojekcije, predstavitve ali na spletna mesta. 

 

1. Prijavite se v Vocaroo 

Vocaroo ne zahteva registracije ali ustvarjanja računa. 

 

2. Uporaba 

Aplikacija Vocaroo je ena izmed najpreprostejših aplikacij za snemanje zvočnih zapisov. Nima 

mešalne plošče ali učinkov. Za začetek snemanja zgolj pritisnete rdeči gumb. Na voljo ima tudi 

gumb za nastavitve, ki pa so omejene - odstranite lahko le šum v ozadju in prilagodite glasnost. 

Zapis lahko izbrišete z gumbom, ki se nahaja pod gumbom za snemanje. Svoj zapis naložite s 

pomočjo gumba v zgornjem desnem kotu. 

 

 
 

2.3 Ustvarjanje kvizov in vprašalnikov   
8. Kahoot! (https://getkahoot.com/)  

Kahoot! je učna platforma, ki omogoča ustvarjanje kvizov z uporabo internetnih vsebin.  

1. Prijavite se v Kahoot 

Prijava je potrebna samo za učitelje. Prijavite se lahko tudi z računi Google, Microsoft, Apple ali 

Clever. Kahoot obsega mobilno aplikacijo in različico za brskalnik. Za prijavo pojdite na  spletno 

stran kahoot.com, kliknite gumb za prijavo in izberite vlogo učitelja. 

2. Ustvarite svoj kviz 

Če želite ustvariti nov kviz, kliknite gumb »Ustvari« v zgornjem desnem kotu -> Dodaj sliko, 

vnesite različice vprašanj in odgovorov ter časovno omejitev (glej posnetek zaslona spodaj). Ko 

ustvarite kviz, kliknite gumb »Shrani«. Če želite kviz deliti z učenci, kliknite »Deli« in izberite »Deli 

Kahoot« ali »Dodeli«. Pri slednji možnosti vnesite še seznam e-poštnih sporočil tistih, s katerimi 

http://vocaroo.com/
http://vocaroo.com/
https://getkahoot.com/
https://getkahoot.com/
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želite deliti povezavo do vašega kviza. 

Kahoot omogoča integracijo z MS Teams in Hopinom. 

3. Pridobite statistiko 

Učitelj lahko spremlja statistiko učenca glede števila doseženih točk in števila pravilnih odgovorov. 

 

 

9. MicroPoll (http://www.micropoll.com/)  
Aplikacija omogoča ustvarjanje anket in vprašalnikov in jih vključevati v spletna mesta ter analizirati odgovore. 

1. Prijavite se v MicroPoll 

Registracija je potrebna za izdelavo vprašalnika, ne pa tudi za sodelovanje pri odgovorih. Uporaba 

je brezplačna. MicroPoll ima nekaj težav z registracijo; kliknite na »Prijava« – »Prijava z 

Googlom«, nato se pojavi pojavno okno, kjer kliknete »Začnite brezplačno«. 

 

 

2. Ustvarite vprašalnik 

Prijavite se, nato kliknite “Ustvari vprašalnik” ter izpolnite zahtevana polja, ki se prikažejo. 

Spremenite lahko tip, vizualni slog in velikost teme predogleda.  

http://www.micropoll.com/
http://www.micropoll.com/
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3. Statistika 

Učenci lahko uporabljajo besedilne ali glasovne/video klepete za posredovanje takojšnjih 

povratnih informacij ali za nalaganje datotek.  

 

10. Poll Everywhere (http://www.polleverywhere.com/)  
Poll Everywhere je spletna storitev, ki omogoča učinkovitejšo odzivnost učencev v učilnici z uporabo 

mobilnih telefonov. Aplikacija je primerna tudi za širše sisteme občinstva. 

1. Prijavite se v Poll Everywhere 

Prijava je potrebna tako za učitelje kot učence. Za prijavo vnesite svoje podatke: ime, priimek, e-

poštni naslov in geslo. V brezplačni različici lahko izvedete anketo za maksimalno 25 učencev. 

2. Ustvarite svojo anketo 

Po prijavi nadaljujete z izdelavo ankete. Storitev ponuja več vrst anket. 

Če želite ustvariti novo anketo, kliknite na “+Dejavnost” v vašem računu in nato izpolnite obrazec. 

3. Pridobite takojšnjo statistiko 

Učitelj lahko vidi statistiko učenca glede na dosežene točke in glede števila pravilnih odgovorov. 

Odgovori so lahko tudi anonimni. 

Poll Everywhere je dostopen v različici za brskalnik in mobilni različici.  

http://www.polleverywhere.com/
http://www.polleverywhere.com/
http://www.polleverywhere.com/
http://www.polleverywhere.com/
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11. Poll Maker (https://www.poll-maker.com/)  
Aplikacija ponuja možnost izdelavo anket, pri katerih je možnih tudi več odgovorov. Anketo 

pripravite preprosto in hitro ter nato delite povezavo.  

1. Prijavite se v Poll Maker 

Za ustvarjanje vprašalnikov je potrebna prijava.  

https://www.poll-maker.com/
https://www.poll-maker.com/
https://www.poll-maker.com/
https://www.poll-maker.com/
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2. Ustvarite anketo 

Ko dostopite do nadzorne plošče imate več možnosti: upravljanje s svojimi obstoječimi anketami, 

brisanje, ponastavite kopij. Kliknite gumb »Nastavitve« in med nastavitvami izberite možnost, ki 

omogoča izbiro več odgovorov ipd.  

Kliknite “Deli” in kopirajte URL povezavo svoje ankete z anketiranci. Prav tako lahko preko gumba 

“Vstavi” anketo neposredno delite na svoje spletno mesto ali blog. 

 

3. Pridobite takojšnjo statistiko 

Za ogled rezultatov ankete morate ustvariti račun. Statistični podatki se nahajajo v razdelku 

»Rezultati«. 
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12. Quizalize (https://www.quizalize.com/)  
Quizalize je spletno mesto za ustvarjanje kvizov. Ustvarite lahko kvize s sklopi vprašanj z dvema ali 

več možnimi odgovori, ali pa enobesedne odgovore, ki se pojavijo v obliki črkovnih premetenk.  

 

1. Prijavite se v Quizalize 

Prijavite se lahko s svojim e-poštnim naslovom in geslom, z Googlom ali Office 365. Prijava je 

potrebna tako za učitelje kot učence. 

 

2. Ustvarite svoj kviz 

Če želite ustvariti kviz, kliknite gumb "Ustvari" v zgornjem levem kotu. Vpišite naslov, vprašanja in 

temo. Uvozite lahko tudi že pripravljen kviz iz Spreadsheet & Quizlet. Vsakemu vprašanju lahko 

dodate fotografije in druge predstavnostne datoteke. Končni kviz lahko shranite v svojo knjižnico 

ali takoj delite s študenti. Poleg tega lahko vprašanja natisnete ali jih dodelite učencem kot 

domačo nalogo. 

 

3. Pridobite statistiko 

Če si želite ogledati statistiko, pojdite v razdelek »Dejavnost«. Tam si lahko ogledate rezultate 

vseh učencev ali za vsakega učenca posebej.  

 

 

https://www.quizalize.com/
https://www.quizalize.com/
https://www.quizalize.com/
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13. Quizizz (https://quizizz.com/)  
Quizizz je spletno mesto, kjer lahko ustvarite kviz za vašo učilnico. Ustvarite lahko kvize z nabori 

vprašanj z dvema ali več možnostmi ali z enobesednimi odgovori, predstavljenimi kot črkovne 

premetenke. 

 

1. Prijavite se v Quizizz 

Prijava je potrebna za ustvarjanje kvizov, za sodelovanje v kvizu pa prijava ni obvezna. Registrirate se s 

klikom na gumb "Prijava” prek e-pošte ali z Googlovim ali Microsoftovim računom. Po prijavi lahko 

izberete, za katere namene boste uporabljali platformo. Izberete lahko vlogo učitelja, učenca ali uporabo 

za osebne namene. 

 

2. Ustvarite svoj kviz 

Če želite ustvariti kviz, kliknite gumb "Ustvari". Vnesite naslov kviza in izberite predmet, za katerega je 

sestavljen. 

https://quizizz.com/
file:///C:/Users/Dark-pc/Desktop/greece%20files/Quizizz
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
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Izbirate lahko med številnimi možnostmi: vprašanja z več možnimi odgovori, grafikoni ali samo s poljem 

za vnos besedila. Na podlagi rezultatov lahko takoj določite oceno, ki jo bo prejel učenec. Po potrebi lahko 

vprašanjem dodate fotografije. Čas za odgovore je časovno omejen. Potreben čas lahko spremenite ali pa 

časovno omejitev odstranite. Če želite končni kviz deliti, po shranjevanju kliknite gumb "Deli v skupno 

rabo". Kviz lahko delite prek e-pošte ali povezave in kode. 

 

3. Pridobite statistiko 

Za ogled rezultatov v levem meniju kliknite gumb "Poročila". Prikazala se bo statistiko, v kateri bo 

prikazano, kateri učenci so na posamezno vprašanje odgovorili pravilno in kateri nepravilno.   

 

 

14. Quizlet (http://quizlet.com/)  
Quizlet-ova osnovna različica ponuja ustvarjanje digitalnih bliskovnih kartic, igre ujemanj, praktična 

elektronska ocenjevanja in kvize v živo (podobno Kahootu!). 

 

1. Prijavite se v Quizlet 

Za registracijo kliknite gumb "Prijava" v zgornjem desnem kotu spletne strani. Prijava je možna z e-pošto 

in geslom ter preko Google in Facebook računa.  

 

2. Ustvarite svoj kviz 

Quizlet omogoča ustvarjanje kartic, kvizov in vprašalnikov. Če jih želite ustvariti, kliknite gumb "Ustvari", 

izberite ime in temo. Dodajate lahko slike in ustvarite diagrame. Ustvarite lahko tudi mapo in razred, 

kamor povabite svoje učence. Po shranjevanju imate možnost, da izdelano takoj delite z razredom ali pa 

pošljete povezavo za dostop po e-pošti. 

 

http://quizlet.com/
http://quizlet.com/
http://quizlet.com/
http://quizlet.com/


   

18   

 

3. Pridobite statistiko 

Spremljanje napredka in statistike učencev je možno le v plačljivi različici aplikacije.  

 
 

 

 

 
 

15. Survey Hero (https://www.esurveycreator.com/)  
Aplikacija omogoča izdelavo vprašalnikov in anket. Brezplačna različica ponuja neomejeno število 

ustvarjenih anket, vprašanj in odgovorov. 

 

1. Prijavite se v Survey Hero 

https://www.esurveycreator.com/
https://www.esurveycreator.com/
https://www.esurveycreator.com/
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Prijava je potrebna samo za učitelje. Ustvarjanje vprašalnikov je brezplačno, na voljo pa je tudi plačljiva 

različica. Račun lahko ustvarite preko G-mail ali Facebook računa. 

 

 
 

2. Ustvarite svojo anketo 

Kliknite gumb »Ustvari novo anketo« v zgornjem desnem kotu računalnika, poimenujte anketo in kliknite 

gumb »Začni«. Ustvarite svoj vprašalnik. 

 

3. Pridobite statistiko 

Ustvarite zbiralnik, ki omogoča zbiranje odgovorov na pripravljeno anketo. Vsaka vrsta zbiralnika ima 

svojo funkcijo in nastavitve. Začnite z dodajanjem najpogostejše vrste zbiralnika, "Povezave do ankete". 

 

16. SurveyPlanet (https://surveyplanet.com/)  
SurveyPlanet je preprosto in zmogljivo orodje za spletno anketiranje. Brezplačna različica ponuja 

neomejeno število ustvarjenih anket, vprašanj in odgovorov. 

 

1. Prijavite se v SurveyPlanet 

Ustvarjalec vprašalnika se mora prijaviti, anketiranec pa lahko navede e-poštni naslov ali ostane 

anonimen.  

 

2. Ustvarite svojo anketo 

Spletno mesto omogoča ustvarjanje anket, glasovanje in zbiranje statistike. 

 

https://surveyplanet.com/
https://surveyplanet.com/
https://surveyplanet.com/
https://surveyplanet.com/
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3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

 

Možno je pridobiti povratne informacije ob posameznih dogodkih z ustvarjanjem ankete ali 

vprašalnikov. 

 

 

17. Triventy (http://www.triventy.com/)  
Je brezplačna aplikacija, ki omogoča ustvarjanje kvizov in iger, ki jih učenci rešujejo v živo. 

 

1. Prijavite se v Triventy 

Prijava v aplikacijo ni potrebna. 

2. Ustvarite svoj kviz 

Če želite ustvariti nov kviz, pojdite na "Moji kvizi" (zgornji desni meni) in kliknite gumb "Ustvari nov kviz". 

Če želite kviz urediti, ga izberite na seznamu "Moji kvizi" in kliknite gumb "Uredi kviz". Vstopili boste v 

urejevalnik kviza, kjer lahko poimenujte svoj kviz, naložite glavno sliko in uporabite obrazec za vnos 

svojih vprašanj. 

Pri vsakem vprašanju vnesite pravilen odgovor in do 3 napačne odgovore. Poljubno lahko vprašanju 

dodate sliko, namig ali dejstvo »Ali ste vedeli«. Na kateri koli točki postopka urejanja si lahko z gumbom 

“Predogled” ogledate podobo vašega kviza.  

http://www.triventy.com/
http://www.triventy.com/
http://www.triventy.com/
http://www.triventy.com/
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Kviz lahko ureja več ljudi. Po prijavi na spletnem mestu in aktivaciji povezave, tisti, ki so dobili pravico do 

urejanja, v kviz dodajo svoja vprašanja. Avtor vprašanj je naveden v zgornjem desnem kotu, kar povečuje 

odgovornost študentov za sestavljanje naloge. Vsak član lahko samo dodaja vprašanja, nima pa 

možnosti, da bi urejal druga.  

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Ko je kviz rešen, se prikaže zaslon Leaderboard (lestvica) z zmagovalcem na vrhu. 

 

 
  

2.4 Možganska nevihta, miselni vzorec, sodelovanje   
18. AnswerGarden (https://answergarden.ch/)  

AnswerGarden je orodje za ustvarjanje spletnih možganskih neviht in sodelovanje. 

 

1. Prijavite se v AnswerGarden 

https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/
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Registracija ni potrebna. Na voljo sta mobilna aplikacija za iOS in različica za brskalnik za 

računalnik. 

 

2. Ustvarite svoj AnswerGarden 

Če želite ustvariti novo temo, kliknite »Ustvari AnswerGarden« in vnesti temo -> »Ustvari«. Ko je 

tema ustvarjena, kliknite »Skupna raba« ali »QR« v spodnjem meniju ter učencem pošljite 

povezavo ali z njimi delite QR kodo. 

AnswerGarden omogoča integracijo z Google učilnico, Facebookom, WordPress-om, Twitterjem in 

drugimi. 

 

3. Pridobite statistiko 

Učitelj lahko spremlja nastajanja miselnega vzorca z osvežitvijo spletne strani. 

 
 

      19. Coggle (https://coggle.it/)   
Coggle je spletno orodje za ustvarjanje in skupno rabo miselnih vzorcev in diagramov poteka. Je 

orodje, ki pomaga spremljati in razvijati ideje učencev. 

 

1. Prijavite se v Coggle 

Registracija je potrebna tako za učitelja in kot učence. Število uporabnikov ni omejeno.  

 

2. Ustvarite diagrame  

Pri ustvarjanju lahko uporabite primere že ustvarjenih miselnih vzorcev in diagramov poteka. Na 

strani s seznamom dokumentov izberite »Ustvari diagram«. Kliknite okence za naslov in vpišite 

naslov diagrama. Z desno tipko miške kliknite ozadje diagrama in izberite ikono (+) za dodajanje 

novega elementa. V spodaj prikazanem primeru Proces podpore strankam imamo tri elemente ki so 

lahko vložki v process: e-pošta, Twitter ali Facebook sporočilo. Z desno tipko miške kliknite vsak 

element, nato v meniju barve in oblike izberete obliko ali slog. Običajno pravokotnik z zaobljenimi 

konci uporabimo za "vhod" ali začetne elemente v diagramu poteka. Uporabite gumbe (+) na 

elementih, ki jih želite povezati in jim dajte oznako “Združite elemente”. 

 

file:///C:/Users/DenissV/Downloads/Coggle
https://coggle.it/
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20 Miro (https://miro.com/education-hiteboard/)  
Aplikacija omogoča sodelovanje celotnega razreda v živo. 

 

1. Prijavite se v Miro 

Prijava je obvezna tako za učitelja kot učence.  

 

2. Ustvarjanje plošče Miro  

Najprej izberite ekipo na levi strani nadzorne plošče, kamor bo vaša plošča shranjena. Kliknite 

gumb +Nova plošča. Če želite ustvariti tablo v določenem projektu, predhodno preklopite na 

željen projekt na nadzorni plošči. Tablo lahko ustvarite tudi s predlogo iz knjižnice predlog. 

 

   
 

4. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Povratne informacije lahko pridobite po vsakem sestanku – del s podrobnimi povratnimi 

informacijami je neobvezen. 

 

21. Padlet (http://padlet.com/)  
Padlet ponuja prazno platno za ustvarjanje in oblikovanje skupnih projektov. 

 

1. Prijavite se v Padlet 

Pojdite na http://padlet.com/ in kliknite "Prijava". Lahko se prijavite tudi s svojim Google ali 

Facebook računom. 

 

file:///C:/Users/DenissV/Downloads/Miro
https://miro.com/education-whiteboard/
http://padlet/
http://padlet.com/


   

24   

 

2. Uporaba (Ustvarjanje stene na Padlet) 

Ko se registrirate v Padlet, lahko ustvarite poljubno število "sten" ali spletnih oglasnih desk. 

Kliknite na "Zgradite zid", nato »Spremeni steno«, da spremenite ali prilagodite videz vaše stene. 

Začnite z imenom ali naslovom, opisom ter nato izberite fotografijo za vaš zid. Izberite ozadje 

zidu; uporabite lahko eno izmed svojih slik. Dvokliknite kjerkoli na steni, da dodate zapis/opombo. 

Najprej vpišite svoje ime, nato napišite svoj odgovor/prispevek. V svoj zapis lahk dodate 

povezave, datoteke ali fotografije. Če želite opombo urediti ali izbrisati, nadnjo preprosto 

premaknite kazalec miške in izberite ustrezno funkcijo. 

 

  
 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko postavljajo vprašanja o gradivu. Dodajajo lahko prispevke na steno, delijo povezave 

na družbenih omrežjih in ustvarijo QR kodo, ki nudi prazno platno za ustvarjanje in oblikovanje 

skupnih projektov. 

 

 
  

2.5 Predstavite, vključite, navdihujte 
22. Random Name/Word Picker (https://www.classtools.net/random-namepicker/)  

Spletna stran omogoča naključno izbiro imena. Dodate lahko tudi seznam ključnih besed in orodje 

uporabite za spodbujanje učencev k ugibanju besed glede na podane opise. 

 

1. Prijavite se v Random Name/Word Picker  

Platformo je mogoče uporabljati brez registracije, na voljo pa je tudi plačljiva različica Classtools 

Premium.  

https://www.classtools.net/random-name-picker/
https://www.classtools.net/random-name-picker/
https://www.classtools.net/random-name-picker/
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2. Kako deluje 

Platforma omogoča naključno izbiro imen. Dodate lahko tudi seznam ključnih besed in platformo 

uporabite kot orodje za spodbujanje učencev k ugibanju besed z opredelitvami. Dodate lahko 

največ 50 besed. Iskanje lahko začnete na strani za iskanje. Izboljšate ga lahko s klikom na gumb 

»Več filtrov« na strani z rezultati.  

 
 

 

 
 

 

23. Socrative (http://www.socrative.com/)  
Aplikacija pomaga učencem s pomočjo iger in različnih nalog približati učno tematiko. 

1. Prijavite se v Socrative 

Prijava je potrebna tako za učitelje kot učence.  

 

http://www.socrative.com/
http://www.socrative.com/
http://www.socrative.com/
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2. Kako ustvariti kviz v Socrative 

Na spletni strani https://www.socrative.com kliknite gumb “Pridobi račun” in izberite brezplačno 

različico. Številka sobe se bo samodejno prikazala na vrhu vašega zaslona, npr. ILSE852. To je 

koda, ki jo bodo učenci potrebovali za dostop do vašega kviza ali vesoljske dirke. V pogledu 

“Launch” lahko ustvarite hitro vprašanje, tako da izberete vrsto vprašanja in sledite navodilom. 

Če želite začeti kviz ali vesoljsko dirko (kviz, kjer skupine učencev tekmujejo med seboj), najprej 

ustvarite kviz, nato kliknite zavihek “Kvizi” na modrem traku, kliknite “Dodaj kviz” in nato izberite 

“Ustvari novo”. Kliknite vrsto vprašanja, ki ga želite ustvariti (več možnih odgovorov, 

pravilno/napačno, kratek odgovor) in dodajte vsebino vprašanja ter navedite pravilen odgovor. Ko 

ustvarite vsa vprašanja, kliknite “Shrani in uredi” na vrhu zaslona kviza.  

Če želite začeti kviz ali vesoljsko tekmo, se vrnite na zavihek “Zagon” na modrem traku, izberite 

možnost, ki jo želite uporabiti ter sledite navodilom za začetek kviza. Na zavihku “Rezultati” si 

lahko ogledate rezultate odgovorov na trenutnem aktivnem kvizu, vesoljski dirki ali hitrem 

vprašanju. Za vesoljsko dirko je potrebno ta pogled projicirati pred razredom, da lahko učenci 

spremljajo svoj napredek v primerjavi z drugimi ekipami. Ko je aktivnost končana, kliknite 

“Končaj” v pogledu rezultatov, nato pa lahko izberete prenos poročil v formatu excel (samo za 

kvize in vesoljske dirke). 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Kvizi se ocenjujejo samodejno, učitelj pa na podlagi poročil evalvira delo učencev. 
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2.6 Ustvarjanje oblakov besed ali oznak   
24. EdWordle (http://www.edwordle.net/)  

Aplikacija ustvari besedne oblake iz katerega koli vnešenega besedila in na ta način pomaga 

združevati in prikazovati odgovore ter olajša razpravo. Besedni oblaki so slike, sestavljene iz oblaka 

manjših besed in tvorijo namig na temo razprave. 

  

1. Prijavite se v EdWordle 

Registracija ni potrebna. 

 

2. Ustvarjanje slik z EdWordle 

Začetni besedni oblak je mogoče ustvariti iz vhodnega besedila. Prilepite odsek besedila (zaenkrat 

je na voljo le v angleščini), kliknite gumb »Najprej ustvarite besedo«, nato pa lahko urejate pisavo, 

barvo in velikost besed ter premikate, obračate, dodajate in brišete besede, da ustvarite 

vizualizacije po želji. Prav tako lahko urejate že pripravljene primere oblakov.  

 

  

 

http://www.edwordle.net/
http://www.edwordle.net/
http://www.edwordle.net/
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2.7 Povratne informacije v živo   

25. Formative (https://goformative.com/)  
Aplikacija omogoča dodeljevanje nalog, prejemanje rezultatov v živo in prejem takojšnjih povratnih 

informacij. 

 

1. Prijavite se v Formative 

Formative zahteva registracijo tako učitelja kot učencev. Je platforma brskalnika za izmenjavo 

materialov in prejemanje povratnih informacij. Za registracijo pojdite na goformative.com, 

kliknite gumb za prijavo in izberite vlogo “Učitelj”. Prijavite se lahko tudi z računom Google, 

Microsoft ali Clever. 

 

2. Ustvarite in naložite izobraževalno gradivo 

Po prijavi kliknite gumb "Ustvari novo” v zgornjem levem kotu -> vnesite naslov -> izberite vrsto 

naloge (v zgornjem desnem kotu) -> kliknite gumb (+) na sredini zaslona -> izberite vrsto vsebine. 

Po nalaganju vsebine kliknite gumb »Dodeli/Deli« v zgornjem meniju -> »Dodeli študentom« -> 

https://goformative.com/
https://goformative.com/
https://goformative.com/


   

29   

 

»Dodaj nov razred« -> vnesite ime razreda -> »Dodeli«. Kliknite gumb za nazaj “<” v zgornjem 

levem kotu -> “Razredi” v zgornjem meniju, kopirajte kodo razreda in jo pošljite učencem. 

Formative omogoča integracijo s številnimi izobraževalnimi aplikacijami in sistemi, kot so Google 

Classroom, Clever, Microsoft, Canvas idr. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učitelj lahko spremlja dejavnosti in odzive učencev. 

 

 
 

 

26. Kaizena (https://kaizena.com/)  
Aplikacija omogoča, da učenci pridobijo povratne informacije o delu, ki so ga naložili na platformo. 

Besedilo lahko označite ali podate ustno povratno informacijo. Priložite lahko tudi vire. 

1. Prijavite se v Kaizena 

Prijava je potrebna tako za učitelje kot učence. Možna je prijava prek Google računa.  

Ko odprete Kaizena, najprej izberite možnost »Učitelj«: nato vnesite šolo, na kateri poučujete - vnesite 

ime šole in jo izberite v spustnem meniju. 

2. Dodajanje povratnih informacij 

Kaizena omogoča učiteljem, objavo zvočnih povratnih informacij o pisnih nalogah učencev. Če želite 

dodati glasovni komentar označite odsek dokumenta, na katerega se nanaša komentar in kliknite gumb z 

mikrofonom. Če snemate komentar prvič, klinknite »Dovoli« v polju, ki se bo prikazalo in s tem aplikaciji 

omogočite dostop do mikrofona. Nato posnemite svoj glasovni komentar, ki je lahko dolg do 30 sekund. 

Kliknite »Ustavi”, ko je komentar zaključen in »objavi«, da ga naložite. 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko delijo odgovore z učitelji tako, da dodajo ustne ali pisne komentarje na povratne 

informacije, ki so jih prejeli. 

 

https://kaizena.com/
https://kaizena.com/
https://kaizena.com/
https://kaizena.com/
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27. Mentimeter (https://www.mentimeter.com/)  
Aplikacija omogoča, da učenci prek mobilnih telefonov ali tabličnih računalnikov odgovarjajo na vprašanja, 

ki jih zastavi učitelj. Na ta način se poveča njihovo sodelovanje pri pouku 

Mentimeter je orodje za spletno anketiranje, ki lahko doda predavanju, predstavitvi ali posneti seji 

interaktivni element. Vrste vprašanj vključujejo več možnosti, lestvice, besedni oblak idr. Aplikacija se 

lahko uporabi za prebijanje ledu, preverjanje znanja, zbiranje mnenj in spodbujanje razprav. 

1. Prijavite se v Mentimeter 

Registracija je potrebna tako za učitelje kot učence. Prijava je možna tudi z Google ali Facebook 

računom. 

2. Ustvarjanje kviza 

Izberite tip vprašanja. Ko vnesete možnosti vprašanj in odgovorov, označite pravilen odgovor, nato 

izberete nastavitve točkovanja, dovoljen čas za odgovor in način odštevanja časa. 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Povratne informacije lahko zbirate v živo med predstavitvijo ali pa po zaključku predstavitvene seje. Če 

želite ustvariti poročilo s povratnimi informacijami, ustvarite predstavitev s povratnimi informacijami, 

predstavite diapozitive ali pošljite povratne informacije ter analizirajte rezultate. 

 

https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
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28. Pear Deck (https://www.peardeck.com/)  
 Aplikacija omogoča načrtovanje in izdelavo interaktivnih predstavitev, v katerih lahko učenci sodelujejo 

prek svoje pametne naprave. Ponuja tudi edinstvene vrste vprašanj. 

1. Prijavite se v Pear Deck 

Registracija je obvezna za vse in je možna tudi z Google ali Microsoft računom. Uporaba aplikacije je 

neomejena, uporaba je brezplačna.  

Kliknite “Prijava za učitelje” in ustvarite svoj račun Pear Deck. 

https://www.peardeck.com/
https://www.peardeck.com/
https://www.peardeck.com/
https://www.peardeck.com/
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2. Kako deluje? 

Pear Deck ponuja možnost izdelave interaktivnih predstavitev in izpitov. Učitelj z učenci deli kodo za 

skupno rabo predstavitve. 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Poiščite svojo sejo. Kliknite ikono nadzorne plošče, da si lahko ogledate odgovore z imeni študentov. 

Odgovore lahko pregledate tudi v pogledu projektorja, vendar so v tem pogledu odgovori anonimni.  

 

 

 

29. Plickers (https://www.plickers.com/)  
Plickers je priročna aplikacija za hitro ocenjevanje znanja učencev. 

 

1. Prijavite se v Plickers 

Potrebna je prijava. Opravite jo lahko tudi z Google ali Facebook računom.  

 

2. Plickers je namenjen dijakom srednje šole. Vsebuje ogromno knjižnico predavanj, ki so že bila 

naložena v Plickers. 

Učitelj naloži učno uro, ki jo je pripravil. Vsako predavanje je sestavljeno iz kartic z informacijami. 

Učenci imajo nato možnost izbora odgovora na učiteljeva vprašanja.  

Vsem študentom se je mogoče pridružiti v eni virtualni učilnici. 

https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
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3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci podajo svoj odgovor s posebno kartico, ki jo zagotovi Plickers (https://plickers.com/cards). 

Kartice so oštevilčene. Učencem lahko dodelite določeno kartico ali pa kartice razdelite naključno 

in nato zbirate povratne informacije v naključnem načinu. 

 

 
 

30. Quick Key (https://get.quickkeyapp.com/)  
Aplikacija omogoča natančno označevanje, takojšnje ocenjevanje in pridobivanje takojšnjih povratnih 

informacij. Za učitelje je uporabna pri ustvarjanju interaktivnih testov in nalaganje gradiv. 

 

1. Prijavite se v Quick Key 

Prijava je obvezna za učitelja, učencem se ni potrebno prijaviti. Za učitelja je uporaba aplikacije 

neomejena.  

https://get.quickkeyapp.com/
https://get.quickkeyapp.com/
https://get.quickkeyapp.com/
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2. Ustvarite svoje kvize 

Pošljite povezavo do kviza učencem. Ocenite rezultate s telefonom ali tabličnim računalnikom. Delite 

vprašanja s kolegi učitelji in dostopajte do več kot 200.000 vprašanj, od katerih so mnoga usklajena 

glede na standard, predmet in nivo težavnosti. 

 

3. Pridobite statistiko 

Pridobite takojšnje poročilo o rezultatih na svoji napravi. 

 

 

 

 

2.8 Komunikacija učitelj – učenci - starši/rejniki  

31. Seesaw (https://web.seesaw.me/)  
Seesaw aplikacija pomaga ustvariti učno vez med učiteljem, učencem in starši. Na ta način pomaga 

izboljšati družinsko komunikacijo in olajša formativno ocenjevanje, medtem, ko jo lahko učenci 

https://web.seesaw.me/
https://web.seesaw.me/
https://web.seesaw.me/
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uporabljajo za dokumentiranje svojega učenja.  

Učenci lahko dodajajo odgovore in povratne informacije, starši lahko spremljajo opravljeno delo, 

vsi skupaj spremljajo napredek. Z aplikacijo je lahko povezanih do deset članov družine. 

 

1. Prijavite se v Seesaw 

Potrebna je registracija tako učitelja kot učenca. Na voljo sta mobilna različica in različica za 

brskalnik. Aplikacija je brezplačna, uporaba je neomejena. 

 

2. Kako deluje 

Učitelj naloži svojo vsebino ali ustvari novo - z risbami, besedilom, slikami, zvokom, povezavami in 

videoposnetki. Učenci z uporabo vgrajenih multimodalnih orodij zajamejo novo znanje v digitalin 

mapi Seesaw. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 
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2.9 Krepitev komunikacije med učencem in učiteljem ali med učenci    
32. Classkick (http://www.classkick.com/)  

Aplikacija vam pomaga objaviti naloge za študente, na katere imajo učenci možnost odgovarjanja. 

Učenci lahko spremljajo svoj napredek in delijo svoje delo v formatu PDF. Plačljiva različica je 

neomejena.  

 

1. Prijavite se v Classkicks 

Classkicks zahteva registracijo tako učitelja kot učencev. Na voljo so različice za računalnik in 

brskalnik ter IOS. Na voljo sta brezplačna in plačljiva različica. Omogoča integracijo z Google 

učilnico. 

 

2. Kako deluje 

Učitelji naložijo svojo vsebino ali ustvarijo nov izdelek z risbami, besedilom, slikami, zvokom, 

povezavami in videoposnetki. Učenci ena-na-ena ali v skupinah izvajajo aktivnosti: pripravijo 

besedila, risbe, videoposnetke, zvočne posnetke idr. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učitelji pridobivajo individualne povratne informacije v realnem času: risbe, slike, klepet, zvok, 

nalepke, točke. Učenci lahko anonimno zaprosijo vrstnike za pomoč. 

Učitelj lahko spremlja vse stopnje učenčevega razmišljanja in napredka. 

 

 

33. Forallrubrics (Https://Www.Forallrubrics.Com/)  
ForAllRubrics je spletna platforma za rubrike in značke. Omogoča uvoz, ustvarjanje in točkovanje 

rubrik na tabličnem računalniku ali pametnem telefonu. Podatke lahko zbirate brez povezave, 

samodejno izračunate rezultate in natisnete ali shranite rubrike v PDF formatu ali preglednici.  

 

1. Prijavite se v Forallrubrics 

http://www.classkick.com/
http://www.classkick.com/
http://www.classkick.com/
https://www.forallrubrics.com/
https://www.forallrubrics.com/
https://www.forallrubrics.com/
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Učitelj se lahko prijavi z Google računom.  

Dodajte račun učenca in izpolnite polja pod "Prijava v račun", dodajte edinstveno uporabniško 

ime, geslo in kliknite na "Shrani". 

 

2. Ustvarjanje rubrike 

Prijavite se v račun, vnesite imena učencev in ustvarite rubriko. 

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Kot orodje za ocenjevanje študenti prejmejo takojšnjo povratno informacijo, ki jo lahko po e-pošti 

posredujejo drugim učencem ali staršem. 

 

 

34. Lino (Http://En.Linoit.Com/)  
Lino je spletna storitev za samolepilne (post it) listke. Navidezna plutovinasta tabla učencem 

omogoča, da z lepljenjem samolepilnih listkov postavljajo vprašanja ali komentirajo svoje učenje.  

 

1. Prijavite se v Lino 

Registracija je potrebna tako za učitelja kot učence.  

 

2. Ustvarite in naložite Lino platno 

Kliknite »Ustvari platno«, da ustvarite platno. Vnesite ime platna ter izberite ozadje.  

Uporabniki in gostje lahko objavljajo nalepke na platnu in jih po potrebi prestavijo ali odstranijo. 

Dodaja se lahko tudi videoposnetke, slike in opombe. Lino platno lahko služi tudi kot plakat, na 

katerem je prikazan zaključek projekta ali raziskovalnega dela. 

http://en.linoit.com/
http://en.linoit.com/
http://en.linoit.com/
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35. Online Stopwatch (Https://Www.Online-stopwatch.Com/Classroom-timers/)  
Platforma ponuja na desetine tematskih digitalnih štoparic za uporabo med razpravami v majhnih 

in večjih skupinah. 

 

1. Prijavite se v Online Stopwatch 

Potrebna je registracija. Brezplačna različica ima omejen dostop do ponujenih možnosti.  

 

2. Uporaba Online Stopwatch 

Je preprosta spletna štoparica in spletni odštevalnik časa. Spletno odštevanje se lahko uporablja 

pri pouku, izpitih in tekmovanjih. 

 

 

https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
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36. Verso (Http://Versoapp.Com/#Verso) 
Verso je platforma, ki omogoča izmenjavo materialov in prejemanje povratnih informacij. 

Namenjena je brskalnikom. 

 

1. Prijavite se v Verso 

Registracija je potrebna tako za učitelja kot učence. 

 

2. Uporaba Verso 

Učitelj pripravi učno uro in deli URL za dostop. Prav tako lahko deli spletne povezave, datoteke, 

datoteke na OneDrive ali Google Drive. Učenci lahko svojim odgovorom dodajo zvok, video, slike 

in dokumente. 

  
3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Učenci lahko uporabljajo besedilne ali glasovne/video klepete za takojšnje povratne informacije 

ali nalaganje datotek. Učenci lahko prav tako dodajo svoj projekt/nalogo, objavljajo in odgovarjajo 

na komentarje. Učitelj lahko združuje odgovore in sledi nivoju sodelovanja pri pouku.  

 

 

 

http://versoapp.com/#verso
http://versoapp.com/#verso
http://versoapp.com/#verso
http://versoapp.com/#Verso
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2.10 Klepet v živo 
37. Chatzy (http://www.chatzy.com/)  

Storitev podpira video spletne klepete v živo. 

 

1. Prijavite se v Chatzy 

Registracija ni potrebna. 

 

2. Uporaba 

Chatzy je odlična alternativa Facebooku, Yahoo Chatu, Skypu idr. 

  

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

 

 

http://www.chatzy.com/
http://www.chatzy.com/
http://www.chatzy.com/
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2.11 Ustvarite in naložite dokumente ali naloge   
38. Piazza (https://piazza.com/)  

Platforma omogoča nalaganje predavanj, nalog in domačih nalog, postavljanje in odgovarjanje na 

vprašanja učencev ter spraševanje učencev o vsebini predavanj. Orodje je bolj primerno za 

višješolsko izobraževanje.   

 

1. Prijavite se v Piazza-o 

Registracija je potrebna tako za učitelja kot učence. 

 

2. Objavite vprašalnik 

Pojdite na Piazza, kliknite “Nova objava”, izberite vrsto objave in mapo, kamor želite shraniti 

vprašalnik. Nato vstavite povzetek predavanja, vprašanja in možne odgovore, nato nastavite 

preostale možnosti nastavitev vprašalnika ter klinite gumb “Objavi moj vprašalnik”.  

 

3. Pridobite takojšnje povratne informacije 

Objavite vprašalnik in pridobite anonimne povratne informacije. 

https://piazza.com/
https://piazza.com/
https://piazza.com/
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2.12 Virtualni laboratorij  

39. GO-LAB (https://www.golabz.eu/)  
GO-LAB je najobsežnejša zbirka spletnih laboratorijev. Omogoča vam, da preizkusite interaktivne 
aplikacije, združite laboratorije in aplikacije v učne prostore ter jih delite s svojimi učenci in 
sodelavci. 

1. Prijavite se v GO-LAB 

Prijava je obvezna tako za učitelje kot za učence. Registracija za spletno mesto ni potrebna, vendar 
omogoča ustvarjanje lastnega laboratorija. Kliknite gumb »Prijava « v zgornjem desnem kotu strani. 
Vstopili boste v Graasp; tukaj se lahko vpišete s svojim Graasp računom, v kolikor ga že imate, ali 
pa ustvarite nov račun. 

2. Ustvarjanje 

Do seznama laboratorijev lahko dostopate prek glavne navigacije na vrhu strani (»Laboratoriji«) in 
iščete laboratorije s filtri na desni strani. Izberite laboratorij, ki ga želite uporabiti, nato kliknite 
gumb »Ustvari prostor«. To vas bo pripeljalo do novega učnega prostora v Graaspu, v katerem vas 
bo čakal izbran laboratorij.  

https://www.golabz.eu/
https://www.golabz.eu/
https://www.golabz.eu/
https://www.golabz.eu/
https://www.golabz.eu/
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3. V ustvarjenem oknu si lahko ogledate analitiko. Ikona je v zgornjem desnem kotu okna. 
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40. PraxiLabs (https://praxilabs.com/)  
PraxiLabs vsebuje na desetine interaktivnih 3D virtualnih laboratorijskih simulacij iz biologije, 

kemije in fizike, s katerimi lahko lahko učenci dostopajo do realističnega virtualnega laboratorija 

preko svojih naprav. 

PraxiLabs izobraževalnim ustanovam in šolam omogoča dostop, uporabnost in cenovno dostopnost 

virtualnih znanstvenih laboratorijev. 

 

1. Prijavite se v PraxiLabs 

Prijava je obvezna tako za učitelje kot za učence. Ustvarite nov račun – vnesite svoje ime, e-pošto, 

telefon, geslo in šolo. Po prijavi se prikaže vrstica z možnimi plačljivimi paketi: osnovni, 

standardni, plus in premium. 

 

2. Uporabite simulacije 

Po vstopu se prikaže meni s simulacijami. Če želite odpreti simulacijo, kliknite na "Vse simulacije" 

in nato "Dodaj simulacijo". 

 

3. V ustvarjenem oknu si lahko ogledate analitiko. Ikona je v zgornjem desnem kotu okna. 

                   
 

 

https://praxilabs.com/
https://praxilabs.com/
https://praxilabs.com/
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